SVC a ZpDVPP Doris Sumperk

Terminy:
Misto konani:

Uéastnici:

J5ey

PROPOZICE

okresniho finale v prehazované ZS

kategorie Il. — otevrena

16.2. 2022

SVC a ZpDVPP Doris, Sumperk (Komin, Komenského 810/9)

Druzstva jsou maximalné desetiClenna a kazdé druzstvo vedou
maximalné dva vedouci.

Druzstvo je smisené, na hfisti hraje 6 hracd, z toho nejméné dvé divky + hraci na stfidani,

Kategorie:

Prezence:

Podminky ucasti:

Dozor nad zaky:

Pravidla:

Systém soutéze:

Postupova soutéz:

maximalné 10 hracu na soupisce.
II. kategorie zaci: 4.-5. tfid, smiSené Skolni druzstvo

v dobé od 8:30 — 8:45 hodin.

Vedouci druzstva predlozi original soupisky potvrzené feditelem
Skoly.

SoutéZ je fizena Sout&Znim fadem ASSK CR.

V druzstvech mohou startovat pouze Zaci prislusné Skoly, ktefi jsou
uvedeni na soupisce potvrzené feditelem Skoly.

Zajistuje v plném rozsahu po celou dobu vysilajici Skola. Za
zdravotni zpusobilost odpovida vedouci druzstva. Kazdy ucastnik
turnaje musi mit u sebe kartiCku pojisténce.

viz. pfiloha — Pravidla pfehazované

Bude urCen na zakladé poctu prezentovanych druzstev

krajské finale - Sumperk (3.3. 2022)

Hodnoceni vysledku ve skupiné:

. vy8§i podil setl
. vy$S8i podil mica

OO WNPRE

. los

. poCet bodu za vyhrané sety
. vy88i pocCet vyhranych zapasu

. vysledek vzajemného utkani

Za kazdy ziskany set ziskava druzstvo 1 bod.



Prihlasené tymy:

okrskova kola:

1.skupina

ZS Zabreh, BoZeny Némcové - poradatel
ZS a MS Stity

ZS Lostice

postupuji — prvni dva tymy

2.skupina
ZS Sumperk, Slune¢ni — poradatel

ZS a MS Vikyfovice

ZS a MS Dolni Studénky
ZS a MS Hrabisin
postupuji — prvni dva tymy

Okresni finale — 16.2. 2022 — vysledky okrskovych kol zaSlete na email , sport@doris.cz.

UPOZORNENI:

Vedouci druzstev musi pfi prezenci odevzdat pfedepsanou Pfihlasku na soutéz (viz pfiloha
s potvrzenim o negativnim testovani uvedenych osob na pfihlasce na pfitomnost viru SARS-
CoV-2, prodélani covidu, o¢kovani, pfipadné je mozné privézt testy s sebou a otestovat osoby
na misté (organizator testy neposkytuje). Vedouci druzstev musi pfi prezenci pouzivat

respirator.


mailto:sport@doris.cz

PRIHLASKA NA SOUTEZ

(PREZENCNI LISTINA SOUTEZICiCH A DOPROVODU)

Nazev, datum a misto konani akce Vékova kat. Chlapci/divky
chlapci
divky
Slzl:l Okrskové kolo Okresni kolo | Krajské kolo Kvalifikace Re;;iunt;::(iové
Nazev skoly (SSK) Adresa (ulice, PSC, obec), e-mail, telefon

ICO $koly (*povinny tidaj)

Vedouci, trenér (jména) e-mail, telefon

Rok narozeni /zplisob
prokazani negat. na COVID 19
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Cislo dresu
Soutézici (pFijmeni, jméno) Rok nar. | Trida

poznamka

sadal | sada2 | zp.prokazani
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PREHAZOVANA - pravidla

Ugastnici
(kategorie)

Kategorie Il. (4. - 5. tfidy, smiSené Skolni druzstvo)
Hraje 6 hracl v poli, z toho nejméné 2 divky + hraci na stfidani, maximalné tvofi
druzstvo 10 hracd.

Pravidla

Hristé je shodné s hfistém na volejbal (9 x 18m), Cary jsou soucasti hfisté. 3 metry
od stfedové &ary jsou vyznaceny uto¢né Cary.

Sit’ je volejbalova, vyska sité je 210 cm. Hraci plochu vymezuji anténky umisténé na
siti nad bo€nimi €arami (nejsou nutné).

Mic€ je volejbalovy, velikost &. 5.

Druzstvo je smiSené, na hfisti hraje 6 hracu, z toho nejméné dvé divky + hraci na
stfidani, maximalné 10 hracd na soupisce. Kazdé druzstvo mlze v jedné sadé
stfidat Sestkrat.

Utkani se hraje na 2 vitézné sety do 15 bodu (s rozdilem dvou bodl, maximainé
17:16). Utkani zahajuje druzstvo, které losem vyhralo podani. (Druzstvo, které
vyhralo los, ma moznost volby — podani nebo stranu, zvoli-li podani, druhé muzstvo
si pak voli stranu).

Zakladni
postaveni
pfi zahajeni
hry

SIT
Smeér postupu po zisku podani Piedni
/ viz Eipky/ — | 43 2

rada

T 5 6 1 i, Zadni

rada

P

Podava pravy zadni hra¢ (na nakresu oznacen €. 1), a to v celém prostoru za
koncovou ¢&arou, hodem jednorué¢ vrchem. Podavat mize v béhu i ve vyskoku. Pfi
podani nesmi prekro€it, ani dotknout se zadni ¢ary. Po provedeni podani mlze
dopadnout do hfisté. Podani se musi odehrat do 5 sekund po zapiskani rozhod¢iho.
Mi¢ musi preletét pres sit do soupefova pole, nesmi se dotknout anténky, ale maze
se dotknout sité. Druzstvo, které podani ziskalo, musi pfed jeho provedenim
postoupit o jedno misto ve sméru hodinovych rudiCek. (Na nakresu 1 na misto 6,
atd.). Druzstvo, které podani pfijima, musi v tu chvili dodrzet zakladni postaveni.
(Tzn., ze napf. zadni hra¢ 1 musi mit pfed sebou hrace 2

a vlevo vedle sebe hrace 6). V pribéhu hry mohou v8ak postaveni libovolné ménit
(pfebihani, jako

ve volejbalu).

Zpusob hry

Mi€ je mozno chytit rukama nebo odrazit kteroukoliv ¢asti téla (i nohama). S mi¢em
se smi udélat pouze tfi kroky, je mozné jej odehrat ve vyskoku. S miéem se nesmi
béhat, drzet mi¢ se smi pouze 5 sekund. Mi¢ se pfihrava jednoru¢ nebo obourué
vrchem. K zahrani mic¢e do pole soupefe ma druzstvo moznost max. 3 dotykd,
chyceni nebo odraz. PokouSi-li se vice hraca chytit mi¢, napf. chyti-li mi¢ dva hraci
soucCasné, pocitaji se druzstvu 2 dotyky. Vyjimku tvofi mi¢ zpracovany po bloku a
mi¢ zpracovany po smeci, kdy mize hra¢ zpracovat mi¢ dvéma Castmi téla po sobg,
napf. nohou (hlavou) a chycenim (odrazem). Mi¢ musi preletét pfes sit mezi
anténkami, nesmi se jich vS§ak dotknout. Hra¢i nesméji vstoupit do soupefova pole,
preSlapnout stfedovou ¢aru, ani se dotknout sité kteroukoliv ¢asti svého téla.

Smecé

Sme€ je prudké odehrani mi€e do soupefova pole ve vyskoku, a to jednoruc i
obouru¢. Smec€ovat mohou vsichni hradi, hraci zadni (1, 6, 5) se vS8ak musi odrazet
az z obranného pole, tedy za 3m uto€nou &arou.

Blok

Je vytvofeni ,obranné hraze“ z pazi braniciho hrace (hracu) na siti tak, aby utok
soupefl (podani nelze blokovat) bud neproSel pres sit, nebo byl alespon ztlumen.
Blokovat mohou jen hradi pfedni fady (2, 3, 4), a to samostatné nebo ve dvaojici,
pfipadné ve trojici, jednoru¢ i obouru€. Blok se nezapocitava do dotykd mice, takze
kterykoliv z blokujicich hraéud muze bezprostfedné po bloku hrat znovu, nebo mi¢
zpracuje dalSi spoluhraé. V obou pfipadech se az tento zasah pocita jako prvni
dotyk mice. Blokujici mohou pfesahovat rukama pres sit, ale nesméji se ji dotknout
a rovnéz se nesmeji mice dotknout dfive, nez provedou soupefi Utok.

Zisk bodu

Je logickym cilem celé hry. Ziskava jej druzstvo, které svym podanim nebo Gtokem
zpusobi, ze soupefi spadne mi¢ do viastniho pole nebo jej sice zpracuje, ale tak, ze
spadne na zem mimo hraci plochu soupefe. Chyba je i dotyk mice ciziho télesa
nebo anténky. Kazda chyba soupere je zisk bodu a sou€asné i zisk podani, jestlize
predtim podaval soupef.




